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Anslas pa kurshemsidan. Vid eventuella asikter om réattningen
ange noggrant vad du anser ar fel.

Cay Horstmann: Java for everyone eller
Jan Skansholm: Java direkt med Swing

Understrykningar och smérre fértydligande noteringar far
finnas.

Skriv tydligt och disponera papperet pa ldmpligt sétt.
Borja varje uppgift pa nytt blad. Skriv ej pa baksidan av
papperet.

Uppgifterna ar ej ordnade efter svarighetsgrad. Titta darfor
igenom hela tentamen innan du borjar skriva.

Alla program skall vara val strukturerade, lattoverskadliga
och enkla att forsta. Indentera programkoden!

Vid réttning av uppgifter dér programkod ingar beddéms
principiella fel allvarligare &n smérre sprakfel.

Lycka till!



Uppgift 1

Betrakta klassen Duplicates nedarﬂ

class Duplicates {

public static void noDuplicates(int[] list) {

}

int[] set = new int[list.length];
int size = 0;
for (int i = 0; i < list.length; i++) {
boolean found = false;
for (int j = 0; j < size; j++) {
if (set[jl == list[i]) {
found = true;
break;
}
}
if (!found) {
set[size] = list[i];
size = size + 1;
}
3
for (int j = 0; j < size; j++)
System.out.println(set[j]);

public static void main(String[] args) {

int[] listl = {3, 3, 1, 4, 1, 5, 2, 3};
noDuplicates(listl);

a) Forklara kort varje keyword i klassen. (3 poing)

(18 poéng)

b) Lista, i korrekt ordning, alla metodanrop som sker da programmet exekveras. For varje
metodanrop ange:

i vilken klass metoden &r deklarerad,
metodens signatur,
metodens returtyp, och

om metoden &r statisk eller ej.

(3 poéng)

c¢) Beskriv programmets ‘kontrollfléde’ nir det exekveras (genom java Duplicates) till
och med forsta anropet av break. Rikna upp alla exekverade satser (i korrekt ordning)
tillsammans med radnummer. Om satsen &r ett metodanrop ange ocksa parametrarnas
vérde. (3 poing)

d) Vilken utskrift fas da program kors? Forklara utskriften genom en (informell) beskriving

av hur noDuplicates metoden fungerar. (3 poing)

'Radnumren &r inte del av programmet.



e) Andra programmet:

e (GGor sa att metoden noDuplicates, istéllet for att skriva ut resultatet, returnerar
det. Anvind en lamplig returtyp.

e Byta ut innersta for-loopen mot en while-loop. Bytet skall medfora att break
satsen forsvinner.

(6 poiing)

Uppgift 2 (4 poting)

Nedanstaende kodavsnitt har nagra (kompilerings) fel. Forklara vad som &r fel och rétta
till.

public static int sum(int[] a) {
int sum = "O";
for (int i = 0; i < a.length(); j++)
sum += alil;

Uppgift 3 (8 poiing)
class IntPrint {

public static int strToInt(String s) {
return Integer.parselnt(s);

}

public static void main (String[] args) {
for (String a: args) {
try {
System.out.println(strToInt(a));
} catch (NumberFormatException e) {
System.out.println("Fail with " + a);

}

finally {
System.out.println("Moving on");

}

a) Vad skrivs ut da programmet kors med f6ljande argument: 12 ¢ 17 (4 poiing)
b) Vad &r den gemensamma superklassen till alla undantag (exceptions)? (1 poing)

¢) Hur #ndras programmets beteende om vi &ndrar typen i catch-blocket fran NumberFormatException
till den gemensamma superklassen till alla undantag? (3 poing)



Uppgift 4 (16 poiing)
En linjér funktion dr en funktion som har féljande struktur:
y = intercept + slope X x

dér intercept och slope dr konstanter som avgor sambandet mellan x och y. Ovanstaende
formel kallas for rita linjens ekvation.

e intercept kallas eller d&ven konstantterm och bestdmmer var linjen skér y-axeln

e slope kallas riktningskoefficient och betecknar lutningen pa linjen. Om slope ér lika
med 0 sa har linjen en horisontell lutning och linjen ligger darfér parallellt med z-axeln.
Ett positivt slope ger en linje som lutar snett uppat at hoger i koordinatsystemet,
och ett negativt slope ger en linje som lutar snett nerat at hoger.

Vi har definierat en BasicLine klass sa hér:
class BasicLine {

private float intercept, slope;

public BasicLine(float intercept, float slope) {
this.intercept = intercept;
this.slope = slope;

}

float getIntercept() {
return intercept;

}

float getSlope() {

return slope;

}

Din uppgift &r att skapa en Line klass. Line drver fran BasicLine och utdkar den med
foljande publika metoder och konstruktorer:

e Line(float intercept, float slope) skapar ett objekt med given intercept
och slope.

e Line(float intercept) konstruerar en horisontell linje med given intercept.

e boolean isHorizontal() returnerar om linjen &r horisontell eller inte.

e boolean parallel(Line otherLine) returnerar om linjen dr parallellt med otherLine.
e Line clone() returnerar ett nytt Line objekt som &r en kopia av den aktuella linjen.

e float y(float x) returnerar linjens vertikala koordinat fér horisontella koordinat
x, dvs vi ska applicera formeln pa x.

e float[] cross(Line otherLine) returnerar ett filt med tva element: forsta ele-
mentet dr x-koordinaten och andra &r y-koordinaten av punkten dér otherLine skér
aktuella linjen. Om linjerna ar parallell med varandra da returnerar metoden null.



Uppgift 5 (14 poiing)

Betrakta nedanstaende klasser och interfaces:

interface A {
int getX();
¥

abstract class B implements A {
protected int x;

}

interface C {
void printX();
void printY();
}

public class D extends B {
public int getX() {
return x;
}
}

public class E extends D implements C {
public void printX() {
System.out.println(getX());
}
public void printY() {
}

public class F extends E {
protected int x = 4;
Q@0verride
public void printY() {
super.printX();
}

Anta att vi har gjort foljande deklarationer:

D d = new DO ;
E e = new EQ;
F f = new F();

a) Hur dr A, B, C, D, E och F relaterad till varandra med hénsyn till arv? Rita en klassdiagram
dér alla klasser representeras av en nod och rita en pil mellan nod X och nod Y om Y
dr den direkta superklassen till X. (4 posng)



b)

Vad ar virdet av foljande uttryck:

1. d.getX(O

2. e.x

3. ((D)e).getX()
4. £.getX(O)

5. f.x

6. ((D)f).getX()
7. ((E)f).getX(O)
8. ((E)f).x

(4 poing)
Vad blir utskriften nér vi evaluerar foljande satser?

1. e.printX(Q);
2. e.printY();
3. f.printX();
4. f.printYQ);

(2 poéing)

Bestdm om foljande satser dr korrekta; om inte forklara varfor de inte dr korrekta och
om det handlar om en kompilerings- eller runtime-fel.

vl = new AQ);
v2 = new DQ);
v3 = new DQ);
v4 = new EQ);
v5 = new EQ);
v6 = new D();

T Q O a = =

List<D> v7 = new ArrayList<D>();

S B A O

ArrayList<D> v8 = new ArrayList<E>();
9. A v9 = new B(Q);

(4 poing)



