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3.
L dsningar och svar a) Koppling
1 Till processorns
| Q Q >1 IRQ-ingéng
a) Man kan férmoda att CS1 och CSp anvands till minnesmoduler eftersom de vardera tar upp 1hp Til port 1hp
stora adressomréden. CS1 anvands sikerligen till ett minne som har en R/W-ingdng, d v s ett Eventl L[, IROSRC bit 0 Bvent2 1| . Till port
RWM. CSp anvandstill ett minne som € har ndgon R/W-ingéng, d v s ett ROM. (N&dstopp) (Signal) IRQSRC bit 1
D& CS3 och CS4 tar upp en adress vardera sd kan man férmoda att de anvandstill 1/O-portar. R R
CS3 & aktiv nér R/W & 0, d v sunder skrivning och bor darfér gatill en utport. CSg &r aktiv r r
nar R/W & 1, d v s under I&sning och bor sdledes gatill en inport. > 1 >
. . . . CS' vid skrivning CS' vid skrivning
b) Minnesmodulernai adressrum M tar upp féljande adressomraden: p& port IRES1 pé port IRES1
As Au Az A A Ao Ag Ag A7 Ag As Ay Az Az AL Ag
b) IR EE R RS SRS R EEE R SRS E SRR RS RS R R RS RER R R RS RS R R SR EEREREEEEEEEEEESES
RWM:1 1 0 x X X X X X X X X X X X x CO00h-DFFFh
ROM: 1 1 1 1 FOOOh - FFFFh L SUBRUTI NI RINLT
: XX XX X X X X X X X X *Beskrivning: Rutinen nollstaller D-vipporna, |&agger in adressen
. ; 2an- * till avbrottsrutinen | 4ggs in pad adressen FFF2 och
In- och utportarnai adressrum M tar upp foljande adressomraden: . FFF3 samt att |-flaggan nol | stalls.
Ass As Az Az A A Ag Ag A7 As As As Az Az A1 Ao *An(rjop: BSR IRQANIT
*| ndat a: I nga
Utport:0 1 1 0 O 0O 0 01 1 0 0 0O O 0O O 60COh *Ut dat a: I nga
Inport: 0 1 1 0 O 0 O O 1 1 0 0O0O0O0 1 60Clh *Reg- paverkan: |ngen
. . . o *Anrop subr: I ngen
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den tid som signalen E & 1. Darfor anvéander man signalen E som en VMA- (Valid Memory IRQNIT PSHA
Adress) signal. PSHX . . x
LDX #l ROR adressen till avbrottsrutinen |&ggs
* STX $FFF2 p& adressen FFF2 och FFF3
LDAA | RESL nollstéaller Dvippa 1
2. a) Minnesinnehdll efter assemblering och laddning: LDAA | RES2 nol I staller D-vippa 2
ANDCC #%11101111 |-flaggan nollstalls
3250 BF Number ~ FCB 940111111 PA
3251 Port copy RMB 1 RTS
3252 BG 32 50 LDAA NurTber IR EEEEEEREEEEEEEEEREEEREREEEEEREEEEREREEREEEEEREREEEESESERERERSERESEEEESEESESS
3255 16 37 20 JSR KLI R
3258 7B 04 m STAB Port C) IR EEEEEEREEEEEEEEREEREREEEEEREEEEREREEEEEREEREREEREESESERERERSERESEEEEEEESEESS
325B 7B 32 51 STAB  Port copy * AVBROTTSRUTI N- | RQR

*Beskrivning: Omswith 1 har aktiverats, dvs Bl TPOS 7=1 s& gors
*

b) Man startar exekveringen med g 3252, ty dar bérjar maskininstruktionerna. nodstopp. Omswith 2 har aktiverats, dvs

* Bl TPOS 6=1 sa kors |arnrutinen.
* Anr op: via | RQ
*| ndat a: I nga
*Ut dat a: I nga
*Reg- paverkan: CC
*Anrop subr: S| GNAL
LR EEEEEEREEEEEEEEEREEEREREEEEEREEEEREREEEEEEEEEEEERESEESEEEREEREREESEREEEESESESS
I RQR LDAA | RQSRG hant ar vi ppornas status
ASLA shiftar in BITPOS 7 i c-flaggan
BCC NO_STOP under sbker statusbit for noédstopp
LDAB | RES1 nol I stéller vippa 1
BRA DRPGM om c=1 hoppa till DRPGM
NO_STOP ASLA shiftar in BITPOS 6 i c-flaggan
BCC NO_SI GNAL under sdker statusbit for larm
LDAB | RES2 nol I staller vippa 2
ANDCC #941101111 nol I stéller |-flaggan
BSR S| GNAL om c=1 hoppa till subrutinen SI GNAL

NO_SI GNAL RTI
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a) Forstasamplet tas sa snart startbiten upptéacks. Eftersom mottagaren undersoker den inkomna
signalen med frkvensen 160 kHz, s& kan samplingsdgonblicket € liggainom intervallet O - 6,25

us.

b) Man kan missténka att felet beror pd att mottagarens frekvens skiljer sig frén sandarens.
Ramfel (“framing error") erhélls nér den sanda paritetsbiten tolkas som stoppbit och det sker nar
mottagaren |&ser stoppbiten for tidigt. Mottagarens frekvens &r d& hdgre &n sandarens.

C) Man upptécker detta ndr den sanda paritetsbiten &r 0. Paritetsfelet beror p& att mottagaren dessutom
l&ser paritetshiten s tidigt att den egentligen |&ser den sinda bit 6 tva ganger. Andra géngen forvantar
sig mottagaren en paritetshit. Paritetsfel signaleras om sand bit 7 och sand paritetshit har olika vérden.

6.
int stremp(char *s, char *t) {
for (; *s=="*t; s+, t++)
if (*s=="0)
return O;
return *s - *t;

}

5.

/I Filen ports.h

#define ML5DISPL_SEGMENT_ADR  0xC02

#define ML5DISPL_DIGITS ADR 0xCO03

#define ML5DISPL_SEGMENT *((portptr) ML5DISPL_SEGMENT_ADR)
#define ML5DISPL_DIGITS *((portptr) ML5DISPL_DIGITS ADR)

/I Filen displayML5.c
void display_hex(unsigned int number);

/I Filen displayML5.c
#include "displayML5.h"
#include "ports.h"

void display_hex(unsigned int number) {
static unsigned char tab[16] = {0x77, 0x24, 0x5d, 0x6d,
Ox2e, 0x6b, Ox7b, 0x25,
Ox7f, Ox6f, Ox3f, Ox7a,
0x58, 0x7c, 0x5b, Ox1b};
int digNo, radbits;
for (digNo=0, radbits=0x1; digNo<6; digNo++, radbits<<=1) {
ML5DISPL_DIGITS = ~radbits; /I markera indikator som skall aktiveras
ML5DISPL_SEGMENT = tab[number & Oxf];  // ange segment
number >>= 4;
}
}

7. Svaren kommer!

a)
Grundlaggande definitioner

= En hadndelse foranleder en reaktion (ny eller annorlunda
aktivitet). Den tid som atgar for att utfora en specificerad
aktivitet kallas svarstid.

= Vid kravanalysen faststalls alla aktiviteter, alla upptankliga
handelser samt de maximala svarstider, s kallad "deadline”
som kan tillatas.

handelse L
/ akfivitet
L tid

Li >
S
svarstid

b)
Schemaléaggningsstrategier
Non- Processbyte, utfors av
preemptive - realidskaman
(seriell) H’ . =
process 1 f process 2 , g Process3
I r 1 n 1 1
Preemptive Prorcfgssbyte
utférs av
(parallell)  roaitidskaman  —i — — —

process 3 I
process 2 I i I i
process 1 | | =




