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TENTAMEN: Objektorienterade applikationer 

 

 

Läs detta! 
 

 Uppgifterna är inte avsiktligt ordnade efter svårighetsgrad. 

 Börja varje uppgift på ett nytt blad. 

 Skriv din tentamenskod på varje blad (så att vi inte slarvar bort dem). 

 Skriv rent dina svar. Oläsliga svar  r ä t t a s  e j! 

 Programmen skall skrivas i Java 5, eller senare version, vara indenterade, renskrivna 
    och i övrigt vara utformade enligt de principer som lärts ut i kursen. 

 Onödigt komplicerade lösningar ger poängavdrag. 

 Programkod som finns i tentamenstesen behöver ej upprepas. 

 Givna deklarationer, parameterlistor, etc. får ej ändras, såvida inte annat sägs i uppgiften. 

 Läs igenom tentamenstesen och förbered ev. frågor. 

 
 
 

 

 

Lycka till! 
  

I en uppgift som består av flera delar får du använda dig av funktioner 
klasser etc. från tidigare deluppgifter, även om du inte löst dessa. 
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Uppgift 3   

En SkipIterator är en iterator som förutom de vanliga metoderna hasNext, next och 
remove, dessutom har metoden  

public E skip(int n) 

Ett exempel får visa hur det fungerar: 

ArrayList<Integer> l = new ArrayList<>(); 
for ( int i = 1; i <= 10; i++ ) 
   l.add(i); 

SkipIterator<Integer> skipit = new SkipIterator<>(l.iterator()); 
while ( skipit.hasNext() )  
    System.out.print(skipit.next() + ” ”); 
 
skipit = new SkipIterator<>(l.iterator()); 
while ( skipit.hasNext() )  
    System.out.print(skipit.skip(2) + ” ”); 

Den första utskriften blir 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 och den andra 3 6 9 10. Anropet 
skip(n)hoppar alltså över n element och returnerar nästa element. Om det inte finns så många 
element returneras det sista elementet. Om iteratorn redan passerat sista elementet är beteendet 
samma som för metoden next, d.v.s. NoSuchElementException kastas. Anropet skip(0) är 
ekvivalent med anropet next(). Konstruera klassen SkipIterator genom att tillämpa 
designmönstret decorator. Gränssnittet Iterator definieras 

public interface Iterator<E> { 
    boolean hasNext(); 
    E next(); 
    void remove(); 
} 

Tips: Om Cls skall implementera Int<E> skriver man Cls<E> implements Int<E>. 

(10 p) 
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Uppgift 4   

I den här uppgiften skall du konstruera ett Java-program, Search, som låter användaren söka 
efter alla Java-filer med ett visst textinnehåll i en angiven filkatalog. För de Java-filer som 
innehåller den sökta texten skall först filnamnet skrivas ut och därefter alla rader som innehåller 
den sökta texten. Ex. Om filerna i katalogen test är

 
och programmet körs med kommandot java Search test private så skall utskriften bli: 

B.java: 
    private long sum = 0; 
    private long term = 1; 
C.java: 
    private long prod = 1; 
    private long factor = 1; 

Filkatalogens namn och den sökta texten skall alltså kunna ges som programargument och tas 
emot via argumentvektorn i main-metoden. Inför gärna privata hjälpmetoder. Tips: Använd 
standardklassen File. 

 (12 p) 
  

A.java: 
public interface A { 
    void acc(); 
    long get(); 
} 
 
B.java: 
public class B implements A { 
    private long sum = 0; 
    private long term = 1; 
    public void acc() {  
        sum += term; term++;  
    } 
    public long get() {  
        return sum;  
    } 
} 

C.java: 
public class C implements A { 
    private long prod = 1; 
    private long factor = 1; 
    public void acc() {  
        prod *= factor; factor++;  
    } 
    public long get() { return prod; } 
} 
 

D.java: 
public class D implements A { 
    protected A a; 
    public D(A a) { this.a = a; } 
    public void acc() { ... } 
    public long get() { return ... } 
} 
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Uppgift 5 

I nedanstående system sänder klienter heltal till en server. Servern lagrar för varje klient det 
största värdet den tagit emot från klienten i en textfil som namnges efter klientens IP-adress. 
Varje gång ett värde tagits emot uppdateras maxvärdet i filen. Därefter sänds maxvärdet åter till 
klienten. 

 
I uppgiften skall servern konstrueras. Kommunikationen skall baseras på Javas stöd för 
client/server-kommunikation. Varje klientanslutning skall hanteras i en egen tråd. 
Dela in koden i trådklassen i flera privata hjälpmetoder. Tips: Använd klassen File. 

(16 p) 
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