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DUGGA: Objektorienterade applikationer

Las dettal

Uppgifterna ar inte avsiktligt ordnade efter svarighetsgrad.

Skriv rent dina svar. Olasligasvar rattas ej!

Programmen skall skrivas i Java 5, eller senare version, vara indenterade och renskrivna
och i 6vrigt vara utformade enligt de principer som larts ut i kursen.

Onddigt komplicerade I6sningar ger poédngavdrag.

Givna deklarationer, parameterlistor, etc. far ej andras, savida inte annat sags i uppgiften.

Las igenom tesen och forbered ev. fragor.

| en uppgift som bestar av flera delar far du anvanda dig av funktioner
klasser etc. fran tidigare deluppgifter, &ven om du inte 16st dessa.

Lycka till!
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Uppgift 1 Modellering

a) Rita ett UML-diagram som beskriver designménstret Decorator.
(1p)
b) Rita ett UML-diagram som beskriver féljande objektrelationer: En A har en B. B anvénder C.
Manga D ar associerade till B. En C har en eller flera E.

(1p)
c) Skriv minimala klassdeklarationer (utan kroppar) i Java for klasserna A-F som motsvarar
foljande UML-diagram.
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(1p)
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Grafiska granssnitt och MVVC-modellen

En véderapplikation visar observationsdata for olika platser. Man kan valja plats i en meny och far
da diverse uppgifter presenterade i fonstret. Om data saknas for en station far man ett pop-up-
meddelande. Foljande skarmbilder visar hur det kan se ut:

Wheather observations Wheather observations

Stations

Gothenburg
Marstrand

&
‘\D Cannot find data for Lysekil

:".find directioﬁ: SSV

Lysekil

| de foljande tva uppgifterna skall du implementera applikationen, dels en filhanteringsdel som
laddar véaderdata fran textfiler, dels ett grafiskt granssnitt. Applikation skall struktureras enligt
designmonstret MVC. | bada uppgifterna anvands javagranssnittet:

public interface DatalLoader {
void loadData(String source) throws I0Exception;
String getData();

}

Metoden loadData laser in vaderdata for angiven vaderstation, t.ex. ’Gothenburg™. Du kan anta
att filerna med vaderdata namnges som ortnamn . txt. Ex. data for Marstrand ligger i filen
Marstrand. txt.

Uppgift 2

Konstruera klassen WheatherDatalLoader. Klassen skall implementera granssnittet ovan och vara
observerbar enligt designmdnstret Observer. Metoden loadData skall lasa véderdata for angiven
station och placera den i en instansvariabel. Texten &r lagrad radvis som exemplet i fonstret ovan
visar. Nar du lagrar den skall den ha radstrukturen bevarad. Lagg till \n*” dar det behdvs. Metoden
getData skall returnera texten om nagon lasts in, annars en tom strang.

(4 p)

Uppgift 3

a) Konstruera klassen WheatherGui. Klassen skall vara en observator enligt designmonstret
Observer. Fonstret skall ha en meny enligt exemplet ovan, samt en textarea med 10 rader och 30
kolumner dar vaderdata kan visas. Textarean skall inte vara redigerbar for anvandaren.
Eventuella filundantag vid anvandning av WheatherDatalLoader skall ge en pop-up-dialog
som ovan. Dela upp koden i flera metoder.

(4 p)
b) Konstruera klassen Main. Klassen skall en main-metod som skapar och kopplar ihop objekt av
klasserna WheatherDatalLoader och WheatherGui till ett fungerande program.

(1p)
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Uppgift 4  Aktiva objekt och tradar

Antag att ett antal tradar producerar meddelanden och att vi vill hantera meddelandena som om de
kom fran en enda kalla. Problemet kan I6sas genom att ansluta tradarna till en DataZipper som
kan ta emot och lagra ett meddelande i taget (metoden put) fran vilken som helst av
producenttradarna. Nar ett meddelande tagits emot kan det hamtas av en konsumenttrad med
metoden take. Nér detta sker kan DataZipper-objektet ta emot ett meddelande igen, o.s.v. i all
oandlighet. I vilken ordning meddelandena kommer ut beror pa i vilken ordning schemalaggaren
later producenttradarna lamna meddelanden till DataZipper.

DataZipper

a) Konstruera klassen
public class DataZipper {

éﬁblic void put(String message) { ... }
public String take() { --- }
}
Infor lampliga instansvariabler. Observera att det endast skall finnas plats for ett meddelande.
Utnyttja javas mojligheter till metodsynkronisering.
(4 p)

b) Konstruera klassen

public class Writer {
public Writer(int id,DataZipper zip) { ... }
by

Varje objekt av klassen skall exekvera i sin egen trad. Var tionde millisekund skall ett
meddelande pa formen > (1d=i,message=m)” placeras i zip. For varje meddelande skall m
Okas med ett. Ex. (1d=7,message=0), (1d=7,message=1), ...

@p)

¢) Konstruera klassen

public class Reader {
public Reader(DatazZipper zip) { ... }
}

Varje objekt av klassen skall exekvera i sin egen trad och oupphorligt hamta meddelanden fran
zip och skriva ut dem pa skarmen.
(2p)
d) Skriv en main-metod som skapar och kopplar ihop n Writer-tradar med en DataZipper och
en Reader-trad. Antalet producenter, n, skall kunna anges som argument till main nar
programmet kors.

(1p)
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Uppgift 5 Kommunikation

Skriv ett program som oupphorligt laser textrader fran tangentbordet och sander varje rad som ett
datagram till en mottagardator vars adress och portnummer ges som programargument vid
exekveringen. Eventuella undantag skall leda till lampliga utskrifter. Man skall alltsa kunna
exekvera programmet med kommandot

> java DatagramSender 123.4.5.6 9876

public class DatagramSender {
public static void main(String[] arg) {

}
}

(4 p)
Uppgift 6 Stréommar och filer

Skriv ett program som l&ser en binarfil med tal av typen float, samt berdknar och skriver ut
medelvardet av de positiva talen. Om inget medelvérde kan beréknas skall ett meddelande skrivas
ut om det. Eventuella undantag skall leda till lampliga utskrifter. Filnamnet skall ges som
programargument:

> java AverageComputer numbers.dat

public class AverageComputer {
public static void main(String[] arg) {

}
}

(4p)
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