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DUGGA: Objektorienterade applikationer

L as dettal

e Uppgifterna ar inte avsiktligt ordnade efter svarighetsgrad.

e Borjavarje uppgift paett nytt blad.

e Skriv ditt namn och personnummer pavarje blad (sa att vi inte Slarvar bort dem).
e Skrivrent dinasvar. Olasigasvar r attas ej!

e Programmen skall skrivasi Java5 eller senare, varaindenterade, renskrivna
och i 6vrigt utformade enligt de principer som larts ut i kursen.

e Onodigt komplicerade |6sningar ger poangavdrag.
e Programkod som finnsi tentamenstesen behdver g upprepas.
e Givnadeklarationer, parameterlistor, etc. far g andras, savidainte annat sagsi uppgiften.

e Lasigenom tentamenstesen och forbered ev. fragor.

| en uppgift som bestér av flera delar far du anvanda dig av funktioner
klasser etc. fran tidigare deluppgifter, &ven om du inte [6st dessa.

Losningarna fylls i direkt i tesen!

Lycka till!
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Uppgift 1 Modellering
Rita ett klassdiagram som bast dverensstammer med foljande relationer mellan klasserna A-F:
e EnA hartvaB
e FeraC kannertill A
e B anvander D
e E & en D och implementerar F
For full poang kravs att pilarna ar av rétt typ och riktning.

(3p)
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Uppgift 2 Gui
| en viss applikation med grafiskat anvandargranssnitt vill man kunna vélja mellan olika val utor
nér en prisuppgift visas. | féljande exempel visas priset altid i svenska kronor (SEK).

public class MainWindow extends JFrame (
public static final double SEK2EURO = 1/EURO2SEK;
private double price = 19999.99; //SEK
private JTextField priceView;

public MainWindow () {
setLayout (new FlowLayout ()) ;
add (new JLabel ("Price")) ;
priceView = new JTextField(10) ;
priceView.setText (format (price, "SEK")) ;
priceView.setEditable (false) ;
add (priceView) ;
pack () ;
setVigible (true) ;

// Plats fér lésningen finns pa ndsta sida -->

// Format a double into a string with two decimals
private String format (double price,String currency)
return String.format ("%$.2f %$s",price,currency) ;

}

Utvidga programmet med en meny " Currency” sa att anvandaren kan valjai vilken valuta priset
visas. Man skall kunnavélja mellan alternativen SEK och Euro. Exempel pa hur det skall se ut
nér anvandaren i menyn véljer att visapriset i Euro:

=10] x| =10l x|
Currency |:> SEK |:> Currency
Price 1999909 SEK Euro E Price 232558 Euro

Skriv en metod som skapar menyn. Det racker sedan om du implementerar menyalternativet for

Euro.
(4p)
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uppg. 2 forts.
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Uppgift 3 Observer

Vid anvandning av Observer-monstret kan man ha bade flera observerade objekt och flera
observatorer. T.ex. kan en observator observeratva olika objekt. Antag att vi har klasserna

public class A extends Observable { ... }

public class B extends Observable { ... }

Antag att bade a och B kan anropanot ifyobservers med en strang eller ett heltal som
argument.

public class Obs implements Observer

public Obs (A a,B b) {
a.addObserver (this)
b.addObserver (this)

} i

public void update (Observable o,0Object arg) {

}

Metoden update i obs skall fungerasahar: Om anropet orsakades av att a anropade
notifyobservers med en strang som argument sa skall strangen Overséttas till stora bokstéaver
och skrivas ut. Om istéllet anropet orsakades av att 8 anropade not i fyobservers med ett heltal
som argument sa skall talet multiplicerat med 10 skrivas ut. Skriv fardigt update!

Anm. a- och B-objekten kan inte nds viainstansvariabler.
(3p
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Uppgift 4 Designmonster

a)

Vilket designmonster beskrivs schematiskt av féljande diagram?

Class 1

operation()

<<interface>> 1
Int
operation()
_____ 1 T T

I I

I I
Class_n NewClass

operation() - obj : Int

+ <<create>>NewClass(obj:Int)

operation()

newOperation()

(1p
b)
Beskriv i javakod hur designmonstret Singleton realiseras.

(3p
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Uppgift 5 Strémmar och filer

Antag att man har en binér datafil av heltal. Forstatalet i filen & av typen int och det anger
antalet efterféljande tal som alla&r av typen 1ong. Problemet &r att |asa en sadan fil och skriva ut
talen, utom det forsta av typ int, som textstrangar till en textfil, en per rad. (Felhantering med
undantagshanterare kan utel&mnas.)

a)
Vilka av foljande stromklasser bor anvandas for 1&sning av binéarfilen, resp. skrivning av

textfilen: Filewriter, ObjectInputStream, FileReader, DataOutputStream,
DataStream, FileInputStream, inputStream, PrintWriter, ObjectOutputStream,

DataInputStream? Ange hur stromvariablerna deklareras samt hur stromobjekten skapas. Kalla
variablerna in resp. out. Filnamnen & "infile.dat” och ” outfile.txt”.

2p)
b)
konstruera en loop som | &ser talen fran datafilen och skriver motsvarande sifferstrangar till
textfilen.

(3p)
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Uppgift 6 Tradar

Antag att du har funktioner som av nagon anledning tar |ang tid att berékna. For enkel hets skull
antar vi att dessa funktioner tar ett flyttal som parameter och ger ett flyttal som resultat. Det
skulle vara braom en eller flera sddana bergkningar kunde utforasi bakgrundeni ett program,
samtidigt som programmet fortsétter med andra aktiviteter, t.ex. att underhalla anvandaren
medan denne vantar pa resultaten. Ett st att astadkomma bakgrundsberakningar ar foljande.
Definieraforst granssnittet

public interface Computable ({
float compute (float arg) ;
}

Funktionen som utfor den tidskrdvande berakningen placeras sedan i en subklassttill
Computable, t.eX.

public class SlowFox implements Computable {
float compute(float arg) { ... }
}

Man definierar sedan klassen poBackground. Ett objekt av klassen skall exekvera compute-
metoden i ett computable-objekt i en egen trad. Sa har skall det fungera. Antag att du vill
exekvera slowFox . compute med argumentet 123 .8

DoBackground job = new DoBackground (new SlowFox(),123.8);
// do some other work here ...

job.join() ;
float x = job.getValue() ;

Konstruktorn skall ta compute-metodens inparameter som argument och vérdet i objektet.
Resultatet frén compute skall sparasi en instansvariabel som senare kan lasas av med metoden
getvalue. Om getvalue anropasinnan resultatet &r klart skall undantaget
IllegalStateException kastas. Anvand en boolesk instansvariabel for att hdllareda paom
berékningen &r klar eller g. Implementera boBackground. Plats finns pa nasta sida
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public class DoBackground

{

// put instance variables here

public DoBackground (Computable obj, float arg) {

public float getValue()

{

(4p)
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Uppgift 7 Kommunikation

K omplettera nedanstdende program sa att det upprepade ganger |aser textrader fran
tangentbordet och sander varje rad som ett datagram till mottagardatorn vars adress och
portnummer ges som programargument vid exekveringen.

public class Datagramsender
public static void main(String[] arg) {
String hostAddress = argl0];
int port = Integer.parselnt (argl[l]);

(4p)
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Uppgift 8 Reflektion
Antag att klassen C implementerar granssnittet

public interface Int {

void f () ;
}

Skriv ett kodavsnitt som laddar klassen c, skapar ett objekt av klassen, samt anropar metoden £.

(3p)
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